REGULAMENTO
CIRCUITO ALOHA SPIRIT
2024

O circuito ALOHA SPIRIT é um evento multiesportivo. As provas manterdo sua
individualidade e respeito as regras ou diretrizes de cada modalidade.

1) CONCEITOS
Para efeito do presente regulamento ficam definidos os seguintes conceitos:
ORGANIZADOR - Titular do circuito, responsavel pela idealizagdo, organizacdo e
realizacdo das provas, cabendo-lhe a decisdo superior em nivel administrativo. DIRETOR
DE PROVA - Responsavel pela coordenagdo e realizagdo, harmonizando os entendimentos
entre atletas, fiscais, patrocinadores, poder publico, 6rgdos, realizadores e organizadores.
Durante a realizacdo das provas é o responsavel pela aplicacdo das penalidades.
FISCAL OU JUIZ - Responsavel pela verificagdo do cumprimento do presente
regulamento pelos atletas, cabendo-lhe ainda zelar pela ética esportiva e fair play entre
os competidores. Os Fiscais devem registrar a passagem dos atletas ou equipes pelas
boias, areas de transi¢éo e chegada. Também sédo responsaveis pelo registro de qualquer
irregularidade dentro de uma equipe: falta de um integrante e falta de algum equipamento
obrigatério. Em qualquer dos casos, o fiscal anotard o ocorrido e a penalidade cabivel
seré aplicada e comunicada ao atleta ou capitdo da equipe, no final da bateria ou o mais
breve possivel apds possivel avaliagdo e discussao.
COMPETIDOR - Pessoa com aptidao fisica suficiente para participar das competicoes,
que esteja devidamente inscrita nas mesmas, mediante o aceite do presente regulamento
e a complementacdo do processo de inscri¢do (preenchimento de ficha e pagamento da
inscricdo).
IMPRENSA - Pessoas autorizadas a registrar imagens (foto e/ou video) da prova e
entrevistar as pessoas envolvidas. Deverdo seguir a orientagdo da organizagdo no que se
refere aos locais de acesso permitido. Todos os integrantes da imprensa deverdo se
cadastrar previamente (até 24 horas antes do evento) e permanecer uniformizados com
a camiseta oficial, para facilitar a identificacdo da organizagdo. Os jornalistas deverdo
usar identificacdo fornecida pela organizacdo e serdo proibidos de auxiliar os
competidores. A ajuda ilegal acarretara na penalizagdo da equipe e multa aos infratores.

2) DIREITOS DOS COMPETIDORES
2.1 Participar da prova em que estiver devidamente inscrito. Receber, quando houver,
o kit do competidor, fornecido pela organizacéo.

2.2 Apresentar recurso, dentro do prazo estipulado de 20 minutos apds o anuncio e

disponibilizagéo dos resultados, contra as penalidades que Ihe forem aplicadas.

2.3 Apresentar, dentro do prazo estipulado, queixa contra outros competidores ou equipes

que lhe prejudicarem através da violagéo ao presente regulamento, ou por conduta anti
esportiva, desde que acompanhado de provas contundentes ou fisicas.

2.4 Receberem da organizacdo, de forma clara e adequada, as informag@es técnicas sobre

3.1

3.2.

a prova.

3) DEVERES DOS COMPETIDORES

Realizar o processo de inscri¢do na integra, sem omissdo de dados para a organizagéo,
que se reservara o direito de recusar qualquer inscricdo que venha comprometer a
integridade e seguranca do evento.

Manter conduta esportiva e ética perante outros competidores, organizacéo, direcéo,
fiscalizagdo e suporte da prova.

3.3. Acatar as decisfes da dire¢do e da organizagao da prova.
3.4. Realizar a sua prova no percurso designado pela organizacéo.
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3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.5. Ser responsavel pelo seu equipamento durante toda a prova.

Comunicar imediatamente a organizagdo caso ndo tenha realizado o percurso da sua
prova de maneira integral e dentro das regras

Devolver o chip (quando houver) na chegada. Caso ndo o faca, o valor da pega sera
cobrado e devera ser pago, podendo comprometer a sua participagdo em outras etapas.
Recolher o lixo que encontrar pelo caminho, mesmo sendo ele de outra equipe ou de
outra origem.

Minimizar ao maximo o impacto provocado pela estrutura do evento, respeitando as leis
locais, orientacéo da Policia Militar, Policia de Transito e Staffs da prova.

3.10.0 atleta jamais podera justificar qualquer pleito, dizendo nédo ter conhecimento das

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

regras. E obrigagéo do atleta ler e ter conhecimento do regulamento e isso € exigido no
ato da inscrigdo.

4) INSCRIGCOES OU TAXA DE KIT

Periodo de inscrigdo. As inscri¢Oes terdo datas de abertura e de fechamento e os valores,
que podem variar, devem sempre ser consultados no site durante seu processo. Durante
a inscricdo o atleta que concordar com os termos de aceitagdo e uso, concorda que esta
apto fisicamente para participar das provas.

Sobre a inscrigdo. A taxa de inscri¢do serd Unica desde que dentro do seu segmento
provas de natacdo ou provas de esportes a remo, realizados na mesma praia e no mesmo
final de semana, mas para isso é indispensavel que ele faga as suas escolhas no site,
durante o periodo de inscrigao.

Aderindo a novas provas ou efetuando trocas. O atleta podera durante o periodo de
inscrigdo, no site, aderir a novas provas ou modificar modalidades ou categorias, sem
custo extra. O atleta entrara no seu ambiente pessoal de escolha, com e-mail e senha
pessoal, criada por ele.

Inscrigdes para provas em dupla ou mais atletas/equipes. Este tipo de inscricao
devera ser realizada por um dos atletas que comp8em o time, ele sera responsavel pelas
informacg0es. Ao assinalar que tém conhecimento do regulamento, que a equipe goza de
boa satde e reconhece os riscos da pratica, este deve de fato estar certo disso pois neste
momento estara se responsabilizando pelos demais. Para este tipo de inscri¢ao basta ter
0 numero de cada CPF, pois este sera cobrado no sistema.

Como realizar a inscricdo da equipe ou time. Um atleta da equipe ou responsavel,
deve ter em maos todos o nimero do CPF de cada atleta e ter certeza de que todos ja tém
inscricdo no evento concluida e confirmada. No ambiente para este cadastro o
responsavel devera escolher a prova, dar nome a equipe e preencher os campos com o
CPF de cada atleta. Apos este procedimento e clicando em enviar, automaticamente a
equipe constara nas listagens de retirada de numeral de competicdo e de largada.

Cancelamento de inscricdo. Os atletas inscritos podem solicitar o cancelamento das
inscricbes desde que respeitem o periodo de 7 (sete) dias ap0s a realizagdo ou em caso de
salide (com comprovacao médica) com pelo menos 30 dias de antecedéncia do dia do inicio
do evento. O valor sera reembolsado em até 30 dias ap6s solicitacdo e envio de dados
bancérios para estorno. As inscri¢Bes sdo intransferiveis, portanto, ndo podem ser trocadas

para outro atleta sendo o que realizou a inscricdo

Valores e lotes de inscri¢éo no site. Estes valores ndo séo fixos e sé serdo conhecidos
nas informagdes descritas no site. O valor de inscri¢do serd sempre somado a taxa de
boleto ou conveniéncia.

Valores e regras de inscri¢cdo na arena. Quando houver inscri¢do na arena, durante o
evento, o valor sera divulgado pela organizagcdo e deverd ser pago em dinheiro,
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respeitando o horério divulgado para as inscrigdes. Mesmo para atletas que ja estejam
inscritos em uma prova e venham a despertar o interesse em competir em uma outra, o
valor serd 0 mesmo

4.8. Desconto para idosos. Em respeito a lei 10.741/2003 o evento concede o desconto de
50% sobre o valor de inscrigdo ou lote que serd praticado no momento. Este desconto
destina-se a pessoas com 60 anos completos ou mais. O desconto é feito automaticamente
via sistema de inscri¢cdo. A idade sera confirmada no ato da retirada do kit.

4.8.1. Desconto para PCD: De acordo com a lei Lei 12.933/2013, pessoas com deficiéncia
tem direito a um desconto de 50% em suas inscricdes em eventos esportivos, sendo
necessario o envio de um laudo médico nominal atestando as condigBes para participar
desta categoria.

5) RETIRADA DO KIT E CONFIRMAGCAO DO ATLETA

5.1. Documentos obrigatdrios. Os atletas deverdo apresentar documento original com foto,
QR code enviado ao final da inscri¢do ao apresentar-se na recepcdo. Na falta de qualquer
um destes documentos, o atleta ndo podera confirmar sua participagéo, bem como retirar
o kit.

5.2. Atletas menores de 18 anos. S6 poderdo participar com uma autorizagdo com firma
reconhecida dos pais ou responsavel legal. Na falta de reconhecimento de firma, é
obrigatorio a apresentacdo de documento com foto do responsavel, em que a assinatura
seja exatamente igual & apresentada no formulario de autorizagdo. A autorizacéo e uma
copia do documento apresentado deverdo ficar com a organizagdo. No ambiente de
inscri¢do no site, as informagdes devem ser do competidor e ndo dos pais.

5.3. Retirada do Kit por terceiros. Qualquer pessoa podera retirar o kit de outro, desde que
tenha consigo uma procuracéo para tal (ficha de disponivel no site), assinada, com cdpia
de um documento com foto e comprovante de pagamento do atleta.

5.4. Limite para a retirada do Kit. Existem horarios para a retirada do kit que devem ser
respeitados (vide cronograma). O ndo cumprimento destes, fard com que o atleta perca o
direito de recebé-lo.

O atleta que por qualquer motivo faltar ao evento, perde o direito de recebé-lo. A
Ecooutdoor, ndo faz entrega ou envio do kit apés o evento sob nenhuma hipétese.

6) CATEGORIAS E IDADES
6.1. Faixa etaria. Todas as categorias que levam em consideracdo a faixa etaria serdo
baseadas em “ANO QUE COMPLETA A IDADE” e ndo na idade completa ou atual.
6.2. Conferéncia da idade. Néo se engane durante a inscri¢éo, colocar data de nascimento
errada, levara o atleta a desclassificagdo. No ato da recep¢do a data poderé ser conferida
com a apresentacdo do documento.

7) SISTEMA DE PONTUAGAO RESULTADOS E RANKING

7.1. O Aloha Spirit € um campeonato composto por mais de uma etapa, que pode chegar a 4
por ano, que premia no final os campedes em cada modalidade/categoria. A colocacéo
de cada competidor ou equipe inscrita, ao final da prova, depende do tempo que ela levou
para completar o percurso definido pela organizagdo. Em fungdo dessa colocagéo, o
competidor ou equipe sera pontuado da seguinte forma:

12 ETAPA DO ANO: 1° colocado: 50 pontos; 2° colocado: 49 pontos; 3°  colocado: 48
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pontos; 4° colocado: 47 pontos; 5° colocado: 46 pontos; 6° colocado: 45 pontos; 7° colocado: 44
pontos; 8° colocado: 43 pontos; 9° colocado: 42 pontos; 10° colocado: 41 pontos; 11° ao 15°
colocado: 40 pontos; 16° ao 20° colocado: 38 pontos; 21° em diante 36 pontos.

28 ETAPA DO ANO: 1° colocado: 73 pontos; 2° colocado: 72 pontos; 3° colocado: 71
pontos; 4° colocado: 70 pontos; 5° colocado: 69 pontos; 6° colocado: 68 pontos; 7° colocado: 67
pontos; 8° colocado: 66 pontos; 9° colocado: 65 pontos; 10° colocado: 64 pontos; 11° ao 15°
colocado: 63 pontos; 16° ao 20° colocado: 62 pontos; 21° em diante 61 pontos.

3% ETAPA DO ANO: 1° colocado: 50 pontos; 2° colocado: 49 pontos; 3° colocado: 48
pontos; 4° colocado: 47 pontos; 5° colocado: 46 pontos; 6° colocado: 45 pontos; 7° colocado: 44
pontos; 8° colocado: 43 pontos; 9° colocado: 42 pontos; 10° colocado: 41 pontos; 11° ao 15°
colocado: 40 pontos; 16° ao 20° colocado: 38 pontos; 21° em diante 36 pontos.

42 ETAPA DO ANO: 1° colocado: 50 pontos; 2° colocado: 49 pontos; 3° colocado: 48
pontos; 4° colocado: 47 pontos; 5° colocado: 46 pontos; 6° colocado: 45 pontos; 7° colocado: 44
pontos; 8° colocado: 43 pontos; 9° colocado: 42 pontos; 10° colocado: 41 pontos; 11° ao 15°
colocado: 40 pontos; 16° ao 20° colocado: 38 pontos; 21° em diante 36 pontos.

7.2. Ao final do circuito os competidores e equipes que somarem mais pontos em suas
respectivas modalidades e categorias serdo sagrados campefes do CAMPEONATO
ALOHA SPIRIT. Podera haver premiacao de alguma forma ou a simples declaracgéo de
campedo.

7.3. Em caso de empate, 0 desempate respeitara o seguinte critério: melhor colocacédo obtida
entre os adversarios, na Ultima prova do ano. Colocar o desempate na Ultima prova,
reforca o carater competitivo e a emogdo de duas coisas em jogo: a prova ou etapa e 0
circuito.

7.4. O atleta é responsavel por conferir o ranking, ap6s cada uma das etapas, bem como o
ranking final, apontando possiveis erros, demonstrando o seu verdadeiro interesse e
cumprindo com a sua parte em um processo que pode cometer erros, qualquer corre¢éo
s0 serd feita em até 30 dias ap6s a publicagdo. Solicitagdes feitas apos este periodo ndo
serdo atendidas e o ranking sera anunciado como oficial.

7.5. O atleta/equipe que tiver nomes divergentes na inscri¢cdo terd nome divergente no
ranking. A organizacgéo ndo sera obrigada a corrigir ou unificar nomes divergentes.

7.6. A organizagdo ndo aceitara nenhuma reclamagcéo referente ao pédio posterior ao final de
cada etapa. Estando ou nédo o atleta com razdo. Ao atleta é garantido o direito de recurso
na arena e problemas como: auséncia do nome do competidor na lista de resultados,
desacordo com o tempo anotado de prova, questionamentos sobre a ordem de chegada,
entre outros, podem ser feitos durante os 20 minutos que todos os atletas tém, apos a
divulgacéo dos resultados. Para tornar este processo mais facil e agil, o competidor conta
com a divulgacéo de listas impressas e imediatamente em nosso aplicativo, o que facilita
a consulta. O recurso realizado, garante sim ao requerente o direito de avaliagdo, mesmo
que depois do evento.

8) ATENDIMENTO MEDICO

A Organizacdo da prova colocard servigos de primeiros socorros. Este servigo serd
prestado por equipe médica socorrista e equipe de resgate por terra e dgua. A equipe
médica socorrista estara disponivel em locais pré-determinados pela Organizagdo da
prova, atendendo a acidentes leves, ou seja, aqueles em que ndo seja necessario o
atendimento e/ou internacéo hospitalar.

Qualquer atleta que envolver-se em acidente, que tenha sofrido leses, ataques ou
qualquer outra situagdo que ameace sua integridade fisica e mental, deve,

0 maior festival de esportes aquaticos do mundo



9.1

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

10.1.

10.2.

10.3.

obrigatoriamente, apresentar-se a equipe médica e relatar fidedignamente o que lhe
aconteceu. A equipe médica reserva o direito de decidir se um integrante da equipe
inscrita podera continuar a participar da prova depois de seu atendimento.

Nota: Todos os participantes devem conhecer os procedimentos de emergéncia e
primeiros socorros ao se depararem com animais perigosos ou desconhecidos. Em caso
de ataques, mordidas ou picadas de animais pegonhentos, acidentes e situagdes de risco
de vida, os competidores envolvidos serdo obrigados a seguir as regras de seguranca,
acionar o resgate e procurar socorro.

9) SEGURANCA DE MAR

Em caso de emergéncia, o atleta ou membro da equipe devera pedir ajuda as lanchas de
apoio, levantando a pa e balancando para direita e esquerda, até estar certo de que foi
observado e atendido, no caso do atleta de natacdo, este deve repetir o mesmo
procedimento, porém, usando as maos para chamar a atengéo.

Cada participante é responsavel por ajudar outro em CASO DE PERIGO, independente
da equipe que pertenca. A omissdo de socorro implicard na desclassificacdo e
responsabilidade legal.

A Organizacao julgara o tempo perdido no socorro e podera beneficiar a equipe que
prestou socorro no tempo final de prova.

Certas condicOes climéticas durante o final de semana do evento, poderdo obrigar a
organizagdo a mudar percursos em distancia, formato, trocar horarios e dia de realizagdo
de alguma prova em qualquer modalidade, quando entender que a seguranca de todos
poderd estar ameacada. Em casos extremos, em que todos os planos e possibilidades
ameacem a integridade fisica do atleta mais a0 menos experiente, existe a possibilidade
de cancelamento da competigéo.

Todo participante inscrito nas etapas do Aloha Spirit, esta coberto por uma Apdlice de
Seguro que ¢ feita pela organizacdo, que cobre qualquer custo de resgate, primeiros
socorros ou intervengdes de emergéncia, até que o atleta seja entregue ao plano de satde
ou ao sistema publico de satde.

10) ACESSO A AREA RESTRITA

Sobre o credenciamento. Quando chegar ao evento, o atleta deve dirigir-se a tenda da
organizagao onde além de receber o kit e confirmar presenca, o atleta receberd também
uma pulseira para uso obrigatdrio NO PULSO, durante os dias de evento, garantindo
acesso aos banheiros exclusivos, espaco massagem, lounge do atleta e area de
alimentacdo e hidratacdo (quando houver). A pulseira serve também para identificar o
atleta na area de largada. N&o perca! Perdé-la vai fazer com que o atleta ndo possa acessar
as areas acima descritas.
Areas VIP para imprensa, autoridades e patrocinadores. Esta area ¢ fechada para
qualquer atleta, familiar, staff e outros, a ndo ser que esteja credenciado para tal.
Descredenciamento de acesso do atleta. Os ambientes restritos sdo criados para agradar
o atleta, retribuindo a ele a sua presenca no evento, com conforto e bom tratamento. Para
que cada area funcione de maneira perfeita, existem regras que devem ser seguidas e
respeitadas. N&o atender as exigéncias, exclui o atleta, que tera a sua pulseira retirada
perdendo o direito ao acesso.
1. Na&o viole o lacre para emprestar sua pulseira para pessoas ndo inscritas.
2. Nao insista ou tente justificar a entrada de parentes ou amigos de qualquer idade
ou grau de parentesco ou proximidade.
3. Nao discorde ou cause problemas caso estas areas sejam fechadas e 0 acesso
negado ao atleta, certamente existird um bom motivo para esta decisao.
4. A éreafechada para hidratacéo e alimentacdo tem itens calculados de acordo com
0 numero de inscritos, para que consigamos atender todos durante o final de
semana, é expressamente proibido sair desta area levando qualquer tipo de
alimento ou hidratagdo, neste caso a seguranga solicitara que seja deixado ou
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11.1.

11.2.

11.3.

11.4.

consumido antes no local. Em caso de desrespeito, a seguranca desta area esta
orientada a chamar o diretor de prova, apontar o infrator, que podera ser punido.

5. A Organizacédo ndo se responsabiliza por objetos e equipamentos deixados dentro
desta area.

11) GUARDA VOLUMES

O atleta inscrito podera ter ao seu dispor o servigo de guarda-volumes APENAS
DURANTE O TEMPO QUE ESTARA COMPETINDO. A organizagio do evento
apenas receberd itens ja colocados dentro da bolsa/sacola fornecida inicialmente
com o kit onde o nimero de atleta é anotado do lado de fora. A retirada dos bens
deixados neste setor so serd permitida com a identificacdo do atleta com a apresentacéo
do numeral de peito, tatoo ou adesivo. Caso haja ainda alguma divida o staff podera
exigir documento de identidade para outras conferéncias. Os volumes deixados néo seréo
entregues a terceiros.

O que podera ser guardado. N&o sera permitido guardar bens de valor como celulares,
computadores, dinheiro, joias e afins, 0 servico visa guardar roupas, toalhas, documentos
e chaves de veiculo. A organizacdo ndo guardard nenhum tipo de equipamento como
remos, coletes e outros.

Perda de objetos. Por se tratar de um servico de cortesia a Comissdo Organizadora ndo
reembolsara contetidos e bens extraviados no guarda-volumes.

Em hipotese alguma o atleta poderéa alegar que 14 existia algum objeto de valor ou alegar
desconhecimento das regras desta prestacdo de servigo de acordo com o item 11.2 deste
regulamento.

Horario e regras. O guarda-volumes sera desativado 30 minutos ap6s a chegada do
Gltimo atleta em cada prova.

12) DIREITOS DE IMAGEM E DIREITOS AUTORAIS

12.1. O(a) atleta que se inscreve esta incondicionalmente aceitando e concordando em
ter sua imagem e voz divulgada através de fotos, filmes, radio, jornais, revistas, internet,
videos e televisdo, ou qualquer outro meio de comunicagdo, para usos informativos,
promocionais ou publicitarios relativos ao evento, sem acarretar nenhum oénus a
Ecooutdoor Sports Business, Associacdo Magna de Desportes, Patrocinadores,
Apoiadores e Municipio, renunciando o recebimento de qualquer renda que vier a ser
auferida com tais direitos em qualquer tempo/data.

12.2. Todos os atletas, staffs, organizadores cedem no ato de inscri¢do todos os direitos
de utilizacdo de sua imagem e voz para a empresa organizadora e para os patrocinadores
do Aloha Spirit Festival.

12.3. A filmagem, transmisséo pela televisdo, fotografias ou video relativos a travessia
tém os direitos reservados aos organizadores.

12.4. Qualquer forma de divulgacéo de imagens da travessia ou interesse em destinar um
profissional para a cobertura da travessia estara sujeita a autorizacdo e aprovacédo pela
empresa organizadora ASSOCIACAO MAGNA DE DESPORTES.

12.5. Todos os direitos autorais relativos a este regulamento e ao presente EVENTO,
pertencem & ASSOCIACAO MAGNA DE DESPORTES.

13) CANCELAMENTO, ADIAMENTO OU MUDANGAS DA ETAPA
CRONOGRAMA. Leia este item com bastante atencéo!

13.1. A organizacéo reserva o direito de cancelar ou mudar a data de qualquer uma das
etapas no ano, sem que haja qualquer antecedéncia pré-estabelecida. Diferentes fatores
podem forgar os organizadores a tomar este tipo de decisdo. Fatores como integridade
fisica dos atletas, organizacéo, fatores politicos locais, 6rgdos responsaveis em fornecer
autorizac@es, previsdo do tempo, cancelamento de patrocinio, entre outras.
13.2. Ainda em relacdo a cancelamento ou mudanca de data, a organizacdo ndo se
responsabilizard por hospedagens, transportes aéreos ou terrestres e qualquer outro custo
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pré-contratado.

13.3. Cancelamento. Primando pela seguranca dos atletas e evento, a organizacéo podera
determinar a suspensdo do evento, iniciado ou ndo, por questdes de seguranca publica,
vandalismo, condi¢Bes ambientais e/ou naturais. Sendo suspensa, por qualquer um destes
motivos, esta serd considerada realizada e ndo havera designacdo de nova data para
realizacdo da etapa.

13.4. Os (as) atletas ficam cientes que deverdo assumir, no ato da inscri¢éo, todos o0s riscos
e danos da eventual suspenséo do evento (iniciado ou ndo) por questdes de seguranga
publica, vandalismo, condiges ambientais e/ou naturais ou motivos de for¢a maior, ndo
gerando qualquer responsabilidade para a empresa organizadora.

13.5. Na hipétese de suspenséo do evento esportivo ndo havera devolugdo do valor de
inscricdo.

13.6. O evento podera ser adiado ou cancelado a critério da empresa organizadora, sendo
comunicado aos inscritos esta deciséo pelo site oficial.

13.4. Na hipétese de cancelamento do evento (sem divulgagdo de nova data) os inscritos
deverdo solicitar o reembolso da inscricdo no prazo de 07 (sete) dias, contados da
comunicacdo aos inscritos, sob pena de renuincia a este direito.

13.5. Cancelamento e mudangas por conta de fatores naturais. As modalidades
esportivas que compdem o Aloha Spirit dependem de boas condigdes ambientais para que
possam ser realizadas, estas condi¢des podem ir da ideal até a de extremo risco a
integridade fisica de pessoas. A organizagdo reserva o direito de cancelar o evento ou até
mesmo algumas ou todas as provas durante a etapa, caso julgue que as condi¢Bes colocam
em risco pessoas dentro ou fora do mar. A organizacdo poderd mudar distancias,
percursos ou locais de execucdo das provas, mesmo que decidido na hora. A organizacdo
podera cancelar a prova mesmo que ela esteja em andamento. Por se tratar de pura
protecdo a vida de pessoas, ndo ha espago para que qualquer protesto, comentarios
desagregadores ou contestacdo da decisdo tomada. Atletas que incitem pessoas, ou que
formem grupos de ataque & organizacao, poderdo ser punidos juridicamente e poderdo ter
a sua participacdo no Aloha Spirit proibida por uma, muitas ou todas as realizagdes.
Familiares, acompanhantes ou terceiros que agirem de maneira desrespeitosa ou
agressiva, serdo convidadas a se retirar do evento podendo prejudicar o atleta relacionado.
13.6. Adiamento de etapas. Qualquer etapa adiada, sera realizada preferencialmente no
final de semana seguinte ou pode ter nova data anunciada.

1. Responsabilidade x adiamento. Os Organizadores, Promotores, Patrocinadores,
pessoas fisicas ou juridicas ligadas a realizacdo do evento estardo isentos de
quaisquer responsabilidades, estardo moral e/ou financeira se a prova for adiada,
por razbes adversas a realizacdo da competicdo, e de acidentes de qualquer
natureza, que possam ocorrer, antes, durante e ap6s a realizacéo do evento.

2. Mudanca de local ou praia. A organizagdo podera transferir a prova para um local
seguro na cidade e caso a troca de local seja necesséria, a organizacdo informara
aos atletas durante a retirada de kit.

3. Mudanca de dia — A organizacéo podera transferir a prova de um dia para o outro
(sébado para domingo, ou domingo para sabado) caso seja necessario, por isso 0s
atletas devem permanecer os dois dias de evento na localidade.

4. O atleta que se inscreve tem conhecimento deste regulamento, concorda com ele
no ato da inscricéo.

14) POLITICA DE DEVOLUCAO DE INSCRICAO

14.1. No caso de adiamento. Na hipdtese de adiamento da prova e a consequente
divulgacdo de nova data ndo havera devolugdo do valor da inscrigao ou transferéncia desta
para uma outra etapa futura.

14.2. Por simples desisténcia. A atleta tem o prazo de 7 (sete) dias apds a data da compra
para solicitar o estorno da inscri¢do (de acordo com o codigo de defesa do consumidor).
14.3. Por problemas de satde. O atleta que ndo puder competir por motivos de saude,
poderé transferir sua inscri¢do para o0 ano ou etapa seguinte, desde que apresente atestado
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médico, assinado, com CRM e contato do médico, sendo que a data limite para essa
transferéncia é de 30 dias da realizagdo do evento, ou seja, a menos de 30 dias do evento
ndo havera nenhum tipo de transferéncia ou devolugdo do valor.

OBS. As inscrigdes sao intransferiveis.

15) RECLAMAGOES E RECURSOS DE RESULTADOS

15.1. Decisdo sobre qualquer recurso. A organizacao tem apenas a obrigagdo de avaliar
e responder de forma imediata, durante o evento, os recursos que podem mudar o podio
ou premiagdo, os demais recursos podem também ser avaliados durante o evento e caso
ndo sejam a resposta chegara ao atleta por e-mail em até dez dias, ou antes da divulgacéo
oficial dos resultados no site do evento.

15.2. Todas as decisBes serdo posteriormente encaminhadas para a base ou clube da
equipe, com a finalidade de mostrar ao treinador ou gestor, 0s motivos ou provas que
levaram o seu time a punicdo, isso evitara qualquer tpo de narrativa equivocada ap6s a
competicéo.

15.3. Como abrir um recurso. Em até 20 minutos apés a divulgacao dos resultados no
mural ou aplicativo, o atleta deve dirigir-se ao balcdo da organizacéo e solicitar um
formulério. Este deve ser preenchido seguindo as orientagfes nele descritas, assinado e
entregue ao staff com o pagamento de taxa de R$50,00, sendo que esta taxa seré devolvida
caso a deliberagdo seja favordvel ao atleta. No caso contrario, esta taxa ndo sera devolvida.
Apos 20 minutos, o atleta perde o direito de requerer o que quer que seja e ndo sera aceita
qualquer justificativa. Orientamos os atletas para que s deixem a arena ap6s a divulgacdo
dos resultados.

15.4. N&o serdo aceitos recursos sem que haja qualquer prova real como fotos e filmagens.
15.5. Néo serdo aceitos recursos feitos por terceiros em nome do competidor;

15.6. Resposta de recursos. Apds apresentar o seu recurso, fique atento a locucéo, pois
esta informara que a decisdo ja foi tomada e pode ser vista no mural ou colhida junto a
organizacdo. Para recursos ndo urgentes, a resposta serd dada e justificada apds o evento,
por e-mail.

16) SAUDE DO ATLETA E APTIDAO PARA A PRATICA ESPORTIVA

16.1. Todos os participantes INSCRITOS deverdo estar em dia com sua avaliagdo médica
para realizagdo da prova. Cada competidor é responsavel por si e deve estar certo de que
é capacitado para realizar exercicio fisico, também é de obrigacdo e decisdo do proprio
atleta julgar durante a sua prova se deve ou ndo continuar.

16.2. Paragrafo Unico. Pode o diretor de prova, seguindo recomendagdo do médico
responsavel pelo evento, excluir o participante a qualquer momento. Havera servico de
ambulancia fixa na arena e seguranca por todo o percurso da prova que sera garantida
pelos 6rgdos competentes e pela organizacéo.

16.3. A organizacéo é responsavel pelo atendimento médico dos atletas, em casos de
lesBes geradas pela pratica. Porém, em cumprimento as normas, sera disponibilizado um
servico de ambulancia UTI para atendimento emergencial aos atletas e para a remogéao
destes aos hospitais da rede publica de saude. O atleta ou seu acompanhante podera
decidir pela remogdo ou transferéncia para hospitais da rede privada, na praga onde o
evento esta sendo realizado, eximindo a organizagdo de qualquer responsabilidade ou
reembolso pelas despesas decorrentes deste atendimento médico.

17) PREMIACAO EM DINHEIRO

As categorias que forem premiadas em dinheiro devem estar cientes das regras abaixo.
17.1. Prazo de pagamento. Podera ser realizado em até 60 dias apds a competigdo. Este
pagamento podera ser feito em dinheiro, cheque ou depo6sito bancério. Ocorrendo o
pagamento no evento, este estara disponivel durante o domingo de cada etapa.

17.2. Conferéncia do valor e recibo. O atleta deve conferir o valor imediatamente, ndo
havendo a possibilidade de reclamagdo posterior. A organizacdo solicitard documento
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oficial que comprova o recebimento para finalidades contabeis e este deve ser entregue
da forma orientada para que a premiagéo seja paga.

17.3. Dados para depdsito. Todos os atletas sdo responsdveis em fornecer dados
necessarios para 0 pagamento e qualquer contato feito pela organizagdo por e-mail que
ndo obtiver resposta, podera ser considerado abandono da premiacdo (verifique se o e-
mail da organizagdo ndo esta em SPAM ou Lixo Eletrénico)

17.4. Informagdes. As informacdes de valores de premiacéo, modalidades e até qual
classificacdo sera premiada estardo sempre divulgadas na home do site.

ATENCAO! O atleta premiado que n&o subir ou participar do pddio perderé o direito
de receber a premiacéo.

18) SOBRE PREMIACAO DO CIRCUITO

18.1. Apenas categorias que caracterizaram de fato a DISPUTA e a premiacédo por real
merecimento, serdo agraciadas no final do ano. Apenas categorias que tiveram pelo menos
3 atletas, duplas ou equipes, participando das quatro etapas.

18.2. O atleta que ndo comparecer a cerimonia de premiacao, tera 30 dias para retirar a
mesma no nosso escritério em Sao Paulo. O Aloha Spirit ndo fara envio de premiagao
pelos correios. Este momento € uma das entregas mais importantes que se faz ao
patrocinador do evento e a ndo presenca do atleta, enfraquece esta entrega.

18.3. Premiacéo em dinheiro é destinada sempre para as categorias principais, chamadas
de profissional. As categorias contempladas com premiacdo em dinheiro sdo sempre
aquelas que tem a maior relevancia.

19) CATEGORIAS DE IDADE, AMADOR etc.

Amador. A categoria chamada de AMADOR, diferencia-se da PRO apenas pela
distancia, e ndao por qualquer outro critério. Qualquer atleta pode compor esta categoria
independente da sua experiéncia, provas que competiu ou tempo no esporte. Por se tratar
de uma categoria em que o préprio nome faz mencéo ao seu objetivo ou tipo de remador
que ela quer atender, é prudente, elegante e fomentador, que os chefes de base, remadores
em geral, pensem e colaborem para que o amador possa competir de igual para igual com
canoas do mesmo nivel.

REGULAMENTO ESPECIFICO VA’A - CANOA
POLINESIA

1)EQUIPAMENTOS
Cada atleta ou equipe devera estar de posse dos equipamentos de competicdo e
obrigatorios: Canoas, remos, balde para retirada de agua, colete de flutuagdo compativel
com 0 seu peso e vestido ao corpo. Coletes inflaveis ndo sdo permitidos.

2)SOBRE A LARGADA, PERCURSO E CHEGADA
Estara detalhado no site, mas antes de cada largada havera um congresso técnico
resumido para detalhamento. E obrigac&o do atleta responsavel estar atendo a locugéo e
comparecer ao local indicado para as orientagGes técnicas, antes da prova.

3)SOBRE CONTATO COM BOIAS
E expressamente proibido o contato com as boias de marcacéo de percurso. Assim
como na Vela, encostar a embarcagdo na boia empurra-la com as maos ou remo, ou
qualquer outra forma de contato, sera automaticamente penalizada com o acréscimo de 30
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segundos no tempo final. Em caso de danificagao das boias, a equipe sera automaticamente
desclassificada da prova, e serd multada no valor referente a confeccdo de uma nova boia.

4)SOBRE CONTATO ENTRE CANOAS, ATLETAS E REMOS

O contato no momento da largada ou em qualquer trecho em linha reta pode
acontecer, mas ndo podera ser superior a 5 segundos ou ter causado prejuizo a qualquer
equipe, isso exclusivamente no entendimento do juiz da prova. Todo atleta ou equipe deve
reunir habilidade técnica e emocional para desvencilhar-se o mais rapido possivel de
qualquer situacdo de contato.

Se a canoa atingida for desviada de sua rota ou atrasada por ficar presa,
prejudicando o seu desempenho ou classificacdo, a diregdo de prova bonificara esta equipe
com o tempo perdido e 0 mesmo tempo serd usado para penalizar a equipe causadora, além
dos 30 segundos de penalizacdo. Para isso, durante o acontecimento, um juiz especifico
tomara esta decisdo e a sua decisdo ndo serd contestada por qualquer video ou recurso.

O contato com as maos é EXPRESSAMENTE PROIBIDO, sendo apenas
permitido, ndo havendo solugdo para o afastamento de canoas colididas. Se esta manobra
for necesséria, esta deve ser realizada com a finalidade de separacéo e ndo de prejuizo a
canoa adversaria. Atitudes entendidas como prejudiciais, contrarias a cultura deste esporte
ou até mesmo do espirito esportivo, serdo penalizadas com a desclassificagdo. S&o elas:
Virar a canoa adversaria, empurra-la para tras, bater ou empurrar com o remo, agredir
qualquer remador adversario com palavras de insulto, fisicamente ou com o remo.

Na virada de boia, para evitar contato, a equipe que estiver atras devera respeitar a
linha escolhida pela canoa que estiver a sua frente, abrindo ou fechando o angulo da curva.
Ainda sobre a curva de boia, caso duas canoas estejam exatamente paralelas, a canoa de
fora devera abrir a curva, evitando o contato e seguir o tragado da canoa de dentro,
independente da curva ter sido bem-feita ou néo.

Qualquer toque serd anotado, avaliado, podendo a canoa causadora ser penalizada
em 30 segundos por infragdo cometida, isso independe de qualquer interpretacdo de ter
havido prejuizo ou ndo de performance ou colocagao.

5)SOBRE CHEGADAS
As chegadas sempre serdo entre boias, embarcagfes ou pontos pré-determinados
pela organizagdo. N&o chegar da forma correta,desclassifica sumariamente o competidor
ou equipe, mesmo que seja possivel comprovar a sua chegada ou tempo. N&o chegar da

forma correta jamais podera ser justificado de qualquer forma ou por qualquer motivo, a

organizagao entendera que o ndo cumprimento desta exigéncia aconteceu por desrespeito

as regras, ndo cabendo qualquer recurso.
Numeral de competicéo.

1. O atleta receberd um adesivo numerado, que deve estar colado na canoa durante a
prova, sem qualquer obstrucdo de visualizagao.

2. Para provas de canoa OC2 ou OCS6, o atleta responsavel pela dupla ou sexteto, devera
retirar o adesivo no momento e local orientados pela organizacéo. Para canoas OC6, 0s
adesivos serdo entregues no check in realizado anteriormente ao briefing pré largada.
O check in iniciara entre 30-60min antes de cada largada, fiquem atentos a locucdo
para o inicio do mesmo.

3. Na chegada, mesmo que haja tomada de tempo por chip, a equipe deve preocupar-se
em ter certeza de que a visualizagdo do nimero esta clara para a organizago;

4. O atleta que competir em duas provas diferentes, recebera dois adesivos com nimeros
diferentes. Esquecer de usar o adesivo ou usar nimero errado para alguma das provas
DESCLASSIFICA o competidor, sem direito a recurso! Competir com nidmero
errado ou sem namero desclassifica sumariamente o atleta ou equipe.
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6)PATROCINADORES E DIREITO DE IMAGEM

1. O logotipo dos patrocinadores do evento podera ser colado nas canoas ou remos dos
competidores.

2. Qualquer espacgo, além do ja utilizado pela Organizacdo, é autorizado para outros
patrocinadores.

3. O competidor ndo poderd sobrepor um patrocinador pessoal ao patrocinador da
organizacdo da prova, sob risco de penalizag&o.

7)MODALIDADES, CATEGORIAS E COLOCAGCOES lPREMIADAS]

OC6 10Km (masc. e fem.). Open, 40+, 50+ e 60+ do 1° ao 3°.
OC6 Mista 10Km Open, 40+, 50+ e 60+ do 1° ao 3°.
V1 Pr6 10Km (masc. e fem.) Geral 1° ao 5°, Parava’a, 40/44, 45/49, 50/54, 55/59 e 60+ do 1°
ao 3°.
OC1 Pré 10Km (masc. e fem.). Geral 1° ao 5°, 40/44, 45/49, 50/54, 55/59 e 60+ do 1° a0 3°.
V1 Amador 5Km (masc. e fem.) Geral, 40/44, 45/49, 50/54, 55/59 e 60+ do 1° ao 3°.
V3 Parava’a 5Km Geral, 1° ao 3°.
OC1 Amador 5Km (masc. e fem.). Geral, 40/44, 45/49, 50/54, 55/59 e 60+ do 1° ao 3°.
OC2 Pré 10Km (masc, fem, mista) Geral 1° ao 3°.
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[Comentado [1]: Isso sera mudado, correto?




